NOTAS ACERCA DO VIRTUAL

Celso Candido

A fim de tornar mais claro o conceito de virtual, pressuposto neste
trabalho, vai-se abordar este problema a partir de uma leitura de Pierre Lévy
e Gilles Deleuze. Muito da confusdo que se faz hoje com a idéia de virtual tem
a ver com uma certa nocdo do “fantastico” que a grande midia teria vendido,
devido ao seu natural interesse pelo *“sensacional”. Na verdade, como se
vera, virtual e real ndo sdo necessariamente antagbnicos. Ao contrario, 0

virtual é uma dimenséo efetiva do real.

1. Para Pierre Lévy, existe um movimento universal em direcdo ao
virtual que afeta amplos segmentos e diferentes aspectos sociais e
existenciais. Esse movimento vai além da informatizacdo. A virtualizacdo é
mesmo um processo que percorre, desde sempre, a condicdo humana;
contratos, estados, corpos, leis, linguas, estradas, meios de comunicacdo e
transporte, formas outras de um grande movimento de virtualizacdo do
mundo humano. O virtual € um “ndo-presencial” presente, existente; ele
produz efeitos. O virtual ndo é uma nao-realidade. Nao se define em oposicéo
aquilo que é real. Antes, ele se opde ao atual, a atualizacdo. Na verdade, o

virtual é co-pertencente ao real.®

O virtual tem pouco a ver com o irreal, pois ele é “...um modo de ser
fecundo e poderoso, que p6e em jogo processos de criacdo, abre futuros,
perfura pocos de sentido sob a platitude da presenca fisica imediata”.®
Trata-se, entdo, de evitar um facil engano, opor o real ao virtual. O virtual é
um acontecimento na ordem dos incorporais; ele é for¢ca produtiva, efetiva, é

real na sua dindmica e dimensao propria.



A palavra virtual vem do latim medieval virtualis, derivado por sua vez de
virtus, forca, poténcia. Na filosofia escoléstica, € virtual o que existe em
poténcia, e ndo, em ato. O virtual tende a atualizar-se, sem ter passado,
no entanto, a concretizacdo efetiva ou formal. A arvore esta virtualmente
presente na semente. Em termos rigorosamente filoséficos, o virtual ndo se
opde ao real mas ao atual: virtualidade e atualidade sdo apenas duas
maneiras de ser, diferentes.®

Por outro lado, segundo Lévy, deve-se evitar também a natural
tentacdo de confundi-lo com o possivel. “Contrariamente ao possivel, estatico
e ja constituido, o virtual € como o complexo problematico, o n6 de
tendéncias ou de forcas que acompanha uma situagdo, um acontecimento, um
objeto ou uma entidade qualquer e que chama um processo de resolucdo: a
atualizacdo.” A atualizacdo é a resolucdo de um problema, este sim, virtual.
“A atualizacdo é criacdo, invencdo de uma forma a partir de uma
configuracdo dinamica de forcas e de finalidades.”® Aqui, ainda é preciso
reconhecer uma importante diferenca entre realizagdo e atualizagdo. A
realizagdo é uma ‘“ocorréncia de um estado pré-definido”, enquanto a
atualizacdo € uma “invencdo de uma solucdo exigida por um complexo

problematico”.

A virtualizagdo, entéo, € dindmica, e ndo, um modo de ser simples. Ela
“pode ser definida como o movimento inverso da atualizagdo. Consiste em
uma passagem do atual ao virtual, em uma ‘elevacdo a poténcia’ da entidade

considerada”.®

N&o sendo “uma desrealizacdo (a transformacgéo de uma realidade num
conjunto de possiveis)”, a virtualizacdo, seja a de um objeto, uma instituicéo

ou um conceito, consiste, para Pierre Lévy em uma mutacao essencial:

...um deslocamento do centro de gravidade ontoldgico do objeto
considerado: em vez de se definir principalmente por sua atualidade (uma
“solucéo”), a entidade passa a encontrar sua consisténcia essencial num
campo problematico. Virtualizar uma entidade qualquer consiste em
descobrir uma questdo geral a qual ela se relaciona, em fazer mudar a
entidade em direcdo a essa interrogacdo e em redefinir a atualidade
partida como resposta a uma questéo particular. ©

Assim, do ponto de vista do virtual, as instituicdbes ou organizacdes

empresariais tém suas noc¢bOes de espaco e tempo desterritorializadas e



problematizadas. Ai, diz Lévy, muda o “centro de gravidade da organizagao”;
esta “...ndo € mais um conjunto de departamentos, de postos de trabalho e
de livros de ponto, mas um processo de coordenacdo que redistribui sempre
diferentemente as coordenadas espaco-temporais da coletividade de trabalho

e de cada um de seus membros em funcéo de diversas exigéncias”.(”

A virtualizacdo € uma problematizacdo de um certo atual. Segundo
Lévy, “a atualizacdo ia de um problema a uma solucdo. A virtualizacdo passa
de uma solugdo dada a um (outro) problema. (...) Ela implica a mesma
quantidade de irreversibilidade em seus efeitos, de indeterminacdo em seu
processo e de invencdo em seu esforco quanto a atualizacdo. A virtualizacdo €

um dos principais vetores da criacdo de realidade”.®

Uma comunidade virtual pode ser constituida “por intermédio de
sistemas de comunicacdo telematicos” e, apesar de seus membros ndo se
encontrarem fisicamente, “essa comunidade esta repleta de paixdes e de

projetos, de conflitos e de amizades”.® Assim, ainda segundo Lévy,

uma espécie de desengate os separa do espaco fisico ou geografico
ordinarios e da temporalidade do relégio e do calendario. (...) Recortam o
espacgo-tempo classico apenas aqui e ali, escapando a seus lugares comuns
'realistas":  ubiquidade, simultaneidade, distribuicdo irradiada ou
massivamente paralela. (...) A sincronizacéo substitui a unidade de lugar,
e a interconexdo, a unidade de tempo. Mas, novamente, nem por isso, 0
virtual é imaginario. Ele produz efeitos.®

Todo efeito, todo acontecimento é efeito do virtual e s pode existir
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pressupondo o virtual. A virtualizacdo é a “passagem a problemética”, é o
“deslocamento do ser para a questdo”. A \virtualizacdo “é sempre

heterogénese, devir outro, processo de acolhimento da alteridade”. Y

2. Partindo da problematizacdo da filosofia, em um texto chamado O
Atual e o Virtual, Gilles Deleuze nos ajuda a pensar esta nocdo fundamental
do virtual. Sendo a filosofia uma “teoria das multiplicidades”, Deleuze afirma

que “toda multiplicidade implica elementos atuais e elementos virtuais”. 2

N&do ha objeto puramente atual. Todo atual rodeia-se de uma névoa de
imagens virtuais. Essa névoa eleva-se de circuitos coexistentes mais ou



menos extensos, sobre os quais se distribuem e correm as imagens virtuais.
E assim que uma particula atual emite e absorve virtuais mais ou menos
préximos, de diferentes ordens. Eles sédo ditos virtuais a medida que sua
emissdo e absorcao, sua criacdo e destruicdo acontecem num tempo menor
do que o minimo de tempo continuo pensavel, e a medida que essa
brevidade os mantém, conseqilentemente, sob um principio de incerteza
ou de indeterminacéo. Todo atual rodeia-se de circulos sempre renovados
de virtualidades, cada um deles emitindo um outro, e todos rodeando e
reagindo sobre o atual... *®

O atual, ele mesmo, ndo existe em si. Todo atual s6 existe em relacéo
a um outro atual e a outro virtual. O atual se atualiza em relacdo a..., a
comecar pelo conceito com o qual pretendemos designar o atual e o real.
Como diz Deleuze, “o atual e o virtual coexistem e entram num estreito

circuito que nos reconduz constantemente de um a outro”.®4

H&, pois, sempre continuidade entre o atual e o virtual, do passado
para o presente, do presente para o futuro - e vice-versa. Um atual é sempre
um virtual de um outro atual que ele atualiza. O feto € um atual da uniéo
amorosa. A unido amorosa contém virtualmente o feto. O feto virtual que se
atualiza em feto-acontecimento, ato € um bebe virtual. Este virtual bebé,
quando se atualiza, torna-se, ele mesmo, uma crianga virtual. O jovem é um
adulto virtual e o adulto atual um velho virtual. De modo que uma crianca é
um velho virtual. E o velho, uma crianca virtual. O virtual e o atual se
atravessam na sua co-presenca, separados por fracdes de tempo, um fio de

cabelo, um lapso de memodria.

Segundo Deleuze, “a relagdo do atual com o virtual constitui sempre
um circuito, mas de duas maneiras: ora o atual remete a virtuais como a
outras coisas em vastos circuitos, nos quais o virtual se atualiza; ora o atual
remete ao virtual como a seu préprio virtual, nos menores circuitos nos quais
o virtual cristaliza com o atual”.™® A vida é virtual em relacdo a morte. A
morte virtual em relagdo a vida. A “teia da vida” é um constante movimento

gue se da entre o virtual e o atual. Ela se da mesmo nesse movimento.

Em suma, o mais importante é entender que o conceito de virtual aqui
diz respeito antes a uma nocao vital do real, da poténcia, da virtude, néo

sendo de modo algum alguma coisa irreal ou simplesmente “fantastica”.
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